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Prezentace je určena pro seznámení žáků se základními pojmy, se kterými se pracuje v oblasti počítačové grafiky – rastrová a vektorová grafika, 

třírozměrné modelování, barevný model, rozlišení, barevná hloubka a zásady grafické kompozice. Může sloužit jako názorná pomůcka doplňující 

výklad učitele, je také vhodná pro domácí přípravu žáků. Materiál obsahuje zpětnou vazbu ověřující pochopení látky v podobě závěrečného 

snímku s otázkami k tématu. 
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 Počítačová grafika a multimédia 





 rastry (bitmapy) 

 nejčastěji  

 fotografie 

 namalované obrázky 

 skládá se z jednotlivých 
obrazových bodů (pixelů) 

 mohou mít různou barvu 

 velikost dle počtu bodů 
zobrazovacího zařízení 

Zdroj: vlastní tvorba 



 vektorový obrázek – kresba 

 skládá se z jednotlivých objektů 

 obdélník, elipsa, úsečka, křivka, text,… 

 mají obrys a výplň 

 lze je tvarovat 

 jejich uspořádáním,  

zarovnáním a tvarováním  

vzniká výsledný obrázek 
Zdroj: vlastní tvorba 



Písmo v počítači je rastrové nebo vektorové? 

Rozhodněte, o jaký typ obrázku se jedná. 

Zdroj: vlastní tvorba, kliparty Office.com 



 vyžaduje hlubší znalosti 

 profesionální programy poměrně drahé 

 výsledek – prostorová zobrazení předmětů 

 strojní součástky 

 stavební konstrukce 

 vrchol – rozhýbání  

vytvořených objektů 

 film (např. Avatar) 

Zdroj: [2] 



 drátěný model 

 pokrytí modelu 
povrchem (texturou) 

 renderování scény  
s propočtem 

 viditelnosti/neviditelnosti 
hran a ploch 

 stínů, světel a jejich 
odrazů 

Zdroj: [3] 



 používá základní barvy a mísení těchto 

základních barev do výsledné barvy 

 dva základní modely 

 RGB 

 CMYK 



 tři základní barvy 

 Red (červená) 

 Green (zelená) 

 Blue (modrá) 

 aditivní míchání barev 

 využívají jej 

 LCD 

 dataprojektory 

 digitální fotoaparáty 

Zdroj: vlastní tvorba 



 čtyři základní barvy 

 Cyan (azurová) 

 Magenta (purpurová) 

 Yellow (žlutá) 

 Black (černá) 

 substraktivní míchání  
barev  

 využívají jej 

  tiskárny 
Zdroj: vlastní tvorba 



 počet bodů, ze kterých se obrázek skládá 

 čím více bodů – tím lépe, je potřeba více místa 

 jiný počet bodů  

 pro zobrazení na panelu LCD 

 pro tisk na tiskárně 

rastrový obrázek pod lupou 

Zdroj: vlastní tvorba 



 počet bodů na jednotku vzdálenosti 

 udává se v DPI (Dots Per Inch)  

 počet bodů na palec (cca 2,54 cm) 

 pro jednoduchost stačí uvažovat, že se jeden palec 

rovná 2,5 cm 

 lidské oko v ideálních podmínkách rozliší  

u obrázku na papíru cca 300 DPI 



 počet barev, kterých může nabývat každý bod 

obrázku 

 nejčastěji používané palety  

 RGB (16 777 216 barev) – barevné obrázky 

 256 stupňů šedi – černobílé obrázky 

 web – 256 barev – tlačítka, linky (ne fotografie) 



černobílý 

256 stupňů šedi 

standardní VGA 16 barev 

256 barev 16,7 mil. barev 

Zdroj: 

vlastní 

tvorba 



Přiřaďte barevnou paletu k následujícím 

obrázkům 

Zdroj: vlastní tvorba 



 základní principy pro 

tvorbu grafiky  

 zarovnání 

 kontrast 

 blízkost 

 opakování 



 každý prvek stránky by 

měl být viditelně zarovnán 

vůči jiným prvkům 

 vnáší do dokumentu řád  

a přehlednost 

 využívají se 

 nástroje pro zarovnání 

objektů 

 vodicí linky zarovnání 

Zdroj: vlastní tvorba 



 prvky, které nejsou úplně 

stejné, musí být výrazně 

odlišné 

 patkové x bezpatkové 

písmo 

 tenká x silná linka 

 malý x velký obrázek 

 barevný kontrast 

kontrast 

Zdroj: vlastní tvorba 



 skupiny údajů, které 

věcně patří k sobě, by 

měly být u sebe i polohou 

 od jiných informací  

výrazně odděleny např. 

 bílým místem 

 linkou 

blízkost 

Zdroj: vlastní tvorba 



 stejné prvky v celém 

dokumentu 

 písmo 

 linky 

 barvy 

 … 

 chyby 

 každá část dokumentu jinou 

barvou, jiný podklad,… 

 

opakování 

Zdroj: vlastní tvorba 



 Charakterizujte rastrovou a vektorovou grafiku 

 Kde se využívá 3D modelování? 

 Uveďte zařízení, u něhož se využívá barevný režim 

 RGB …………………………………………………… 

 CMYK ………………………………………………… 

 Přiřaďte barvy k jednotlivým modelům 

 RGB …………………………………………………… 

 CMYK ………………………………………………… 

 Nalezněte na internetu obrázky s různou barevnou 
hloubkou. 
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