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Prezentace je urCena pro seznameni zakl se zakladnimi grafickymi programy — pro spravu a editaci obrazkd, rastrovymi a vektorovymi.
V prezentaci jsou uvedeny pfiklady jednotlivych typU a nahledy obrazovek s popisem. Material maze slouzit jako nazorna pomucka doplfiujici
vyklad ugitele, je také vhodny pro domaci pfipravu zaka. Material obsahuje zpétnou vazbu ovéfujici pochopeni latky v podobé zavérecného

snimku s otazkami k tématu.

Tento vyukovy material je spolufinancovan Evropskym socialnim fondem a statnim rozpoétem Ceské republiky.
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PocitaCova grafika a multimédia

Grafické programy




Priklady grafickych programu

velké mnozstvi ruznych grafickych programu
Sprava a editace obrazki
Rastrové (bitmapové) editory
Vektorove editory



Grafickeé programy

Sprava a editace obrazku
stazeni obrazku
organizace obrazku
jednoduche¢ 1 pokrocilejsi tpravy
archivace obrazku

sdileni obrazku



Grafickeé programy

Bitmapove (rastrove) editory

pocitaCovy program umoznujici uzivatel
prostfednictvim grafického rozhrani vytvaret a
upravovat soubory s rastrovou grafikou

data zaznamenavana v nékterém z formatu

vhodnych pro bitmapovou grafiku jako napf.
JPEG, PNG, GIF a TIFF

uprava digitalnich fotografii a ilustraci



Grafickeé programy

Vektorove editory

pocitaCovy program umoznujici uzivatel
prostfednictvim grafického rozhrani vytvaret a
upravovat soubory s vektorovou grafikou

data zaznamenavana v nékterém z formati
vhodnych pro vektorovou grafiku jako napt. EPS,
PDF, WMF nebo SVG

vytvareni schémat, nakresu, technickych vykresu,
diagramu apod.



Sprava a editace obrazku

FastStone Image Viewer Portable
XnView
IrfanView

Zoner Photo Studio
Adobe Photoshop Elements



FastStone Image Viewer
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oner Photo Studio
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Rastrove (bitmapové) editory

Malovani
GIMP

Corel PHOTO-PAINT
Adobe Photoshop
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Corel PHOTO-PAINT
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Vektorove editory

Zoner Callisto
Inkscape

CorelDRAW
Freehand

Adobe Illustrator
Xara X




Z.oner Callisto
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Inkscape
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CorelDRAW
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Z.averecneé shrnuti

Charakterizujte rastrovy a vektorovy editor.

Uved’te alespon jeden bitmapovy a vektorovy
graficky program, ktery 1ze pouzivat zdarma.

K ¢emu lze vyuzit program GIMP?
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4. Zdroj snimki — vlastni tvorba

Tento vyukovy material je spolufinancovan Evropskym socialnim fondem a statnim rozpoétem Ceské republiky.
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