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Prezentace je určena pro seznámení žáků se základními grafickými programy – pro správu a editaci obrázků, rastrovými a vektorovými.  

V prezentaci jsou uvedeny příklady jednotlivých typů a náhledy obrazovek s popisem. Materiál může sloužit jako názorná pomůcka doplňující 

výklad učitele, je také vhodný pro domácí přípravu žáků. Materiál obsahuje zpětnou vazbu ověřující pochopení látky v podobě závěrečného 

snímku s otázkami k tématu. 

Tematická oblast: 

Datum (období) vytvoření: leden 2013 

 Počítačová grafika a multimédia 





 velké množství různých grafických programů 

 Správa a editace obrázků 

 Rastrové (bitmapové) editory 

 Vektorové editory 

 

 



 Správa a editace obrázků 

 stažení obrázků 

 organizace obrázků 

 jednoduché i pokročilejší úpravy 

 archivace obrázků 

 sdílení obrázků 



 Bitmapové (rastrové) editory 

 počítačový program umožňující uživateli 

prostřednictvím grafického rozhraní vytvářet a 

upravovat soubory s rastrovou grafikou 

 data zaznamenávána v některém z formátů 

vhodných pro bitmapovou grafiku jako např. 

JPEG, PNG, GIF a TIFF 

 úprava digitálních fotografií a ilustrací 



 Vektorové editory 

 počítačový program umožňující uživateli 

prostřednictvím grafického rozhraní vytvářet a 

upravovat soubory s vektorovou grafikou 

 data zaznamenávána v některém z formátů 

vhodných pro vektorovou grafiku jako např. EPS, 

PDF, WMF nebo SVG 

 vytváření schémat, nákresů, technických výkresů, 

diagramů apod. 

 



 FastStone Image Viewer Portable  

 XnView 

 IrfanView 

---------------------------------------------------------- 

 Zoner Photo Studio 

 Adobe Photoshop Elements 
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složek 

Náhled 

vybraného 

obrázku 

Obsah vybrané 

složky 

Menu 

Panel nástrojů 

Velikost obrázku 



Struktura 
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Menu 
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Velikost obrázku 

Pracovní 

plocha 

Panel nástrojů 

Menu 



Struktura 

složek 

Náhled 

vybraného 

obrázku Informační okno 

Obsah vybrané 

složky 

Volba pracovního 

modulu 



 Malování 

 GIMP 

---------------------------------------------------------- 

 Corel PHOTO-PAINT 

 Adobe Photoshop 

 



Pás karet 

Změna 

velikosti 

kreslící 

plochy 

Barevná paleta 

Pracovní 

plocha 

Vložení tvaru 

Velikost 

Nastavení lupy 

Nástroje 

Velikost obrázku 



Karta vybraného 

nástroje 

Panel Nástroje Menu 

Pracovní 

okno 



Nástroje 

Menu 

Pracovní 

okno 
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 Zoner Callisto 

 Inkscape 

---------------------------------------------------------- 

 CorelDRAW 

 Freehand 

 Adobe Illustrator 

 Xara X 
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Panel 
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Menu 
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Panel 
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Menu 
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Panel ovládání 
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Stavový řádek 



Stránky Barevná paleta 

Okno nástrojů 

Menu 

Pracovní 

plocha 

Panel vlastností 

Standardní 



 Charakterizujte rastrový a vektorový editor. 

 Uveďte alespoň jeden bitmapový a vektorový 

grafický program, který lze používat zdarma. 

 K čemu lze využít program GIMP? 
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