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   Jakým způsobem vytvoříme obrázek? 
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 Seskupení 

 spojení několika objektů → seskupení se chová 
jako objekt jeden 

 Oddělení 

 rozpojení seskupených  
objektů na původní objekty  

 

  Z jakého důvodu se objekty 
  seskupují? 
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 jeden z objektů 

 zvětšení velikosti souboru 

 pozor na rozlišení 

 pro zobrazení na obrazovce – 100 DPI 

 pro kvalitní tisk – 300 DPI 

 změnou velikosti tažením za roh se nemění počet 

bodů rastru, raději před vložením převzorkovat na 

požadovanou velikost 



 časté použití 

 dva druhy 

 řetězcový  

– chová se jako objekt 

 odstavcový  

– chová se jako textové pole 

 lze umístit na křivku 

řetězcový text 

odstavcový text 



 většinou nelze vložit přímo do textu 

 převod do rastrových formátů 

 vhodný formát TIFF nebo PNG 

 JPG může způsobit díky kompresi rozmazání textu 

 pro jednoduché kresby  

formát GIF  

(má pouze 256 barev) 
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 K čemu se používá vektorový program? 

 Jaké základní vlastnosti můžete nastavit u 

 obrysu    výplně 

 ………………………  ……………………… 

 ………………………  ……………………… 

 ………………………  ……………………… 

 Jaké logické operace naleznete ve vektorovém 
programu? 

 Uveďte dva základní druhy textu. 

 Proč se provádí export vektorové grafiky do rastrových 
formátů? 
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