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Prezentace je urCena pro seznameni zakl se zakladni praci s vektorovym grafickym programem. Jsou zde uvedeny zakladni postupy od pocatku
kresby, pfes jeji Upravy, doplnéni textem, az po zavéreny export. Material mize slouzit jako pomucka doplnujici vyklad ucitele, je také vhodny pro
domaci pfipravu zak(. Material obsahuje zpétnou vazbu ovétujici pochopeni latky v podobé zavére€ného snimku s otazkami k tématu.

Tento vyukovy material je spolufinancovan Evropskym socialnim fondem a statnim rozpoétem Ceské republiky.
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PocitaCova grafika a multimédia

Prace s vektorovou grafikou




Vektorovy program

skladani obrazku z
geometrickych objektu
textu
fotografii

popis kitvkami

— 1ze libovolné

zveétSovat/zmensovat

Skrinka na notebooky

12 em 16 cm
Poznamky
- prostor pro notebook: 12 x 45 x 35 cm
- poéet notebook(: 16

- prostor pro dataprojektor: 16 x 43 x 35 cm
- maximalni celkova vy3ka: 78 cm

Zdroj: vlastni tvorba



Z.akladni objekty pro tvorbu kreseb

obdélnik Zakladni tvary
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Vektorovy zpusob kresleni

text v textovém editoru
raStr a vektorovém

grafickém programu

v
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@17 akym zpusobem vytvorime obrazek?




Co lze s objekty délat?

zmena polohy
zmena velikosti
rotace

zkoseni
duplikace

tvarovani



Obrys a vypln objektu

dveé zakladni vlastnosti

obrys (pero) AR
barva bl =
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textury




Razeni objektu

nutn¢ resit pr1 umisténi objektu pres sebe
objekt Ize zaradit
dozadu

doptedu
ovlivnéni viditelnosti objektu

doporuceni
nejprve kreslit spodni objekty




Z.arovnani objektu

vucl sob€ navzajem  nahore
vievo
vpravo

na stfed stied -
nahoru

dolu

pomoci vodicich linek  dole
ruén¢
magneticke linky — objekty se prichyti

vlevo stred vpravo



Seskupeni/Oddéleni objektu

Seskupeni

spojeni nékolika objekti — seskupeni se chova
Jako objekt jeden | | -
[Objekty | Text Bitmapy Nastroje Galerie Okt

Odd¢leni . s
rozpojeni seskupenych
objektli na puvodni objekty

Z jakého duvodu se objekty
seskupuyi?




Logicke operace

provad¢ji se se dvéma objekty

tf1 operace
ofiznuti obdélniku

ofiznuti objektl kruhem

prunik objektu

slouceni objektl otvodni objekty

prunik objektu

slouceni objektu



Vyuziti rastrovych obrazku v kresbé

jeden z objektu
zvétSeni velikosti souboru

pozor na rozliSeni
pro zobrazeni na obrazovce — 100 DPI
pro kvalitni tisk — 300 DPI

zmeénou velikosti tazenim za roh se neméni pocCet
bodu rastru, radéj1 pred vlozenim prevzorkovat na
pozadovanou velikost



caste pouziti
dva druhy Pokusny text

]

retézcovy Fetézcovy text
— chova se jako objekt

]

, DPokusng? text
odstavcovy

— chova se jako textove pole e :

lze umistit na krivku

] O [m]

]

odstavcovy text



Export vektorové grafiky

veétSinou nelze vlozit pfimo do textu

prevod do rastrovych formatu
vhodny format TIFF nebo PNG

JPG muze zpusobit diky kompresi rozmazani textu

pro jednoduche¢ kresby [Esss=an ==

, Ulot do: | 1. Osabni ~| & & cF B
format GIF Nazev polozky : Daturn zmény
, J Objednavky 29.10.2012 9:33
(ma pouze 25 6 barev) L Oblibené polozky 2392012 716
) Obrazky 26.11.2012 7:06
J Olympus 5P-500 UZ 23.9.2012 7:25
, Pamathy 23.9.2012 7:25

pouziti formatu PDF
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oubaru:
Ulodit jaka typ: | Tagged Image: File (*if) |

Info o soubor:

- P _ y .
Mejzou doztupry 2adné informace o zouboru [~ Pouzs whiané




Z.averecneé shrnuti

K ¢emu se pouziva vektorovy program?
Jaké zakladni vlastnosti muZzete nastavit u
obrysu vyplné

Jaké logickée operace naleznete ve vektorovém
programu?

Uvedte dva zakladni druhy textu.

Proc se provadi export vektorove grafiky do rastrovych
formata?



Pouzita literatura a ostatni zdroje
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2. Zdroj snimki — vlastni tvorba

Tento vyukovy material je spolufinancovan Evropskym socialnim fondem a statnim rozpoétem Ceské republiky.



