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Pracovni list je urcen jako podplrny prostfedek pro vyuku prace s grafickym vektorovym progra-
mem. Zak vytvoii pohlednici pamatky (zamku, hradu nebo mésta), pfi jeji tvorbé si vyzkousi praci
se zakladnimi nastroji grafického vektorového programu, nakonec si zak vysledek ulozi. Pracovni
list mtize slouzit také pro domaci piipravu zaku.

Tento vyukovy material je spolufinancovan Evropskym socialnim fondem
a statnim rozpoctem Ceské republiky.
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Pracovni list - Pohlednice

Navrhnéte a pomoci grafického programu vytvorte pohlednici pamatky (mésta,
hradu, zamku, mésta, vesnice), kterou jste navstivili nebo ve které bydlite.




Nejprve vytvorime zadni stranu pohlednice.

1) Spustime program Zoner Callisto.

2) V okné Nastaveni dokumentu (Soubor —
Nastaveni dokumentu) zvolime zalozku

Format, vybereme A6, Na Sifku a stiskneme
tlacitko OK.
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3) Pomoci vodicich linek (to jsou piimky kol-
mé k osdm soustavy soutadnic, které usnadiiuji
vkladani a umistovani objektt na stranku) Si
vymezime prostor pro znamku, adresu, infor-
maéni texty a PSC. Zaéneme prostorem na
znamku. V okné Nastaveni dokumentu vybe-
reme zalozku Vedici linky a pfiddme dvé ho-
rizontalni linky 13 mm a 36 mm a dvé verti-
kalni linky 122 mm a 142 mm.
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4) Nyni jiz snadno mtuzeme nakreslit prostor
pro znamku. V Tvarech vybereme nastroj
Obdélnik, piejedeme do horniho rohu, stisk-
neme levé tlacitko mysi a taZzenim nakreslime
obdélnik. Ten se nam automaticky bude pfi-
chycovat k vytvofené miiZce.
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5) V panelu nastroji Galerie vybereme Pero,
v Typu nastavime teckovanou Caru a stiskne-
me tlacitko OK.
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6) V okn¢ Nastaveni dokumentu zalozce Vo-
dici linky pomoci tlacitka Smazat vSechny
vymazeme nastavené vodici linky.
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7) Stejnym zplUsobem postupné vytvoiime
prostory pro adresu a PSC. Potiebné rozméry
pro nastaveni vodicich linek odméfime ze vzo-
rové pohlednice (soutfadnice [0,0] se nachazi
V levém hornim rohu pohlednice).



Zadni strana pohlednice

W v

Ze vzorové pohlednice si odméite potfebné rozmeéry pro nastaveni vodicich linek. Zjisténé tidaje si

dopliite k obrazku pohlednice (viz vzor doplnénych udaji u prostoru pro zndmku).

[0,0]



Nyni pristoupime k vytvoreni predni strany pohlednice. Vlastni vzhled prizpi-
sobime velikosti a orientaci jednotlivych obrazkii.

1) Vlozime na zacatek novou stranku pomoci
tlacitka + a potvrdime tla¢itkem Ano.

Zoner Callisto 5

\?!) Pridat 1 stranku na zacatek dokumentu?
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2) V okn¢ Nastaveni dokumentu vybereme
zalozku Vodici linky a pfidime dvé horizon-
talni linky 3 mm a 102 mm a dv¢ vertikélni
linky 3 mm a 145 mm.
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3) Tim jsme si vymezili prostor pro vytvareni
vlastni pohlednice.
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4) Pomoci Vkladani obrazkl otevieme okno
VloZeni obrazku ze souboru, nalezneme po-
zadovany obrazek a
Otevrit.

stiskneme tlacitko

¥loZeni obrazku ze souboru
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5) Pomoci rohovych tichyt upravime velikost
obrazku az k vodicim linkdm. Nepouzivame
uchyty uprostied stran, protoze by doslo k de-
formaci obrazku.

4. Zoner Callisto 5 - [Pohlednice zmf]
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6) Postupné ptidame dalsi obrazky. Pravdépo-
dobné budeme potiebovat dalsi obrazky ofiz-
nout tak, aby se nadm vesSly do vymezeného
prostoru. V menu Bitmapy zvolime polozku
Editovat bitmapu... a tim se otevie editor

obrazku.
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7) Pomoci nastroje pro ofiznuti obrazku vybe-
reme potiebny ofez a tlac¢itkem Ofiznout obra-
zek ofizneme.
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8) Na zavér doplnime text. Vybereme nastroj
pro zapis textu A —fetézcovy text.
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9) Tazenim vytvofime vodorovnou zakladnu
pro zapis textu. Zatim neni dilezité presné
umisténi, po zapisu textu velikost zménime
podle velikosti mista pro zapis textu.

10) Pomoci uchyti zménime velikost textu.

'

11) V okné Nastaveni dokumentu zalozce
Vodici linky pomoci tlacitka Smazat v§echny
vymazeme nastavené vodici linky a obrazek
ulozime.
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Zavéreéné shrnuti

1) K ¢emu se pouzivaji vodici linky?

2) Jaky je rozdil mezi odstavcovym (T) a fetézcovym (A) textem?

3) Jakym zplsobem nastavime te¢kovanou ¢aru?

4) Popiste postup vlozeni obrazku

5) Vytvoite pohlednici podle svého navrhu.

Misto pro navrh viastni pohlednice
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Metodické pokyny

Pracovni list — Pohlednice

e Pracovni list je urCen jako podpurny prostiedek pro vyuku prace s grafickym vektorovym
programem.

o 7Zak vytvoii pohlednici mésta, pamatky, pii jeji tvorbé si vyzkousi praci se zédkladnimi na-
stroji grafického vektorového programu, nakonec zak vysledek ulozi.

o 7ak obdrzi vytistény pracovni list a pod vedeni ugitele postupné plni jednotlivé body. Do
pracovniho listu si dopliluje ziskané védomosti a dovednosti, k zapisu pouziva zejména po-
sledni stranu pracovniho listu.

e Pracovni list zistava zakovi a uloZi si jej do seSitu, ktery pouziva pfi vyuce dané¢ho predme-
tu.

e Pracovni list mize slouzit také pro domaci piipravu zakd.
e Pro pouziti pracovniho listu je potfeba

o Vytisknout pracovni listy
o Pfipravit si potiebné fotografie

Pouzita literatura a ostatni zdroje:
e vlastni tvorba



