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Digitalni u¢ebni material
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Popis zpiisobu pouzZiti materialu ve vyuce:

Pracovni list slouZi jako podplrny prostfedek pro vyuku prace s rastrovym grafickym editorem,
konkrétné k tvorbé kolaze. Zak vytvoii plakat mésta, pii jeho tvorbé si vyzkousi praci se zakladni-
mi nastroji grafického rastrového programu (vybér, vloZeni a tprava textu, kopirovani, vkladani,
prace s vrstvami, zména velikosti obrazku, ofez obrazku), nakonec zak vysledek ulozi do formatu
JPG. Pracovni list mize slouzit také pro domaci ptipravu zak.

Tento vyukovy material je spolufinancovan Evropskym socialnim fondem
a statnim rozpoctem Ceské republiky.
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Pomoci grafického programu vytvorte plakat s vyznamnymi pamatkami mésta
Ceské Budéjovice.
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Co budeme potiebovat?

o fotografie pamatek Ceskych Budgjovic
e letecka mapa Ceskych Bud&jovic (napt. mapa ze Seznamu)



K tvorbé pouzijeme graficky program GIMP.

1) Spustime program GIMP.

2) Otevieme obrazek letecké mapy Ceskych
Budé¢jovic (napf. z map na Seznamu) jeho pre-
tazenim do okna GIMPu, piipadné pomoci
menu Soubor polozka Otevrit.
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3) Nejprve vlozime text Ceské Budgjovice.
Vybereme nastroj Text, klepneme do mista,
kam chceme text umistit, napiSeme poZadova-
ny text a nastav1me font, velikost a barvu.
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4) Pro zvyraznéni doplnime pod text stin. Po-
moci nabidky Vrstva — Duplikovat vrstvu
vyrobime kopii textu a zménime u néj barvu
na ¢ernou.

[ 59 “[mapa](naimportovén)-3.0 (Barva RGB, 3 vrstwy) 972x549—GIMP
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5) Stin potfebujeme umistit pod modry text.
Pomoci nabidky Okna — Dokovatelna dia-
logova okna — Vrstvy otevieme stejnojmen-
né okno a Vném pomoci Sipky pro piesun
vrstvy zménime jeji poradi.
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6) Vybereme nastroj Pfesun a posuneme ne-
patrn€ horni text tim vytvoiime 11u21 stinu.

7) Nyni vlozime jednotlivé fotografie. Pomoci
nabidky Soubor — Otevf¥it jako vrstvy vio-
zime pozadovanou fotografii jako novou vrst-
vu a volbou Vrstva — Skalovat vrstvu zmé-
nime jeji rozméry na pozadovanou velikost.
Tyto si zapamatujeme (¢i zapiSeme), udaje
vyuzijeme pfi tvorbé barevného podkladu
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8) Vybereme nastroj Presun a piesuneme

obrazek na pozadovane misto.
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9) Levym tlacitkem mysi si nastavime modrou
barvu jako barvu poptedi.
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10) Pomoci nabidky Vrstva — Nova vrstva
vytvoiime novou vrstvu o rozmérech zvétse-
nych o 10px proti rozmérim vlozené fotogra-
fie, Typ vypliiovani vrstvy zvolime Barvou

popredi. Vrstvu nazveme Stinl.
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12) V okné Vrstvy zménime potadi vrstev tak,
aby nova vrstva byla za vrstvou vlozené foto-
grafie,a nastrojem Presun ji posuneme
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14) Na zavér z fotografie ,,vystiihneme* kasnu
a vlozime ji do obrazku. Pomoci nabidky Sou-
bor — OtevrFit otevieme obrazek v novém
okné. Vybereme nastroj Vybér niizkami a
postupné klikame mysi po okrajich vybirané¢ho
objektu, v nasem piipad¢ kasny. Vybér ukon-
¢ime stiskem tlacitka Enter.

15) Vybér zkopirujeme pomoci nabidky
Upravit — Vyjmout (Ctrl+X) a do vytvare-
ného obrazku vlozime pomoci Upravit —
Vlozit (Ctrl+V).

16) VloZenou vrstvu pojmenujeme, zménime
velikost a pfesuneme na misto. V okné Vrstvy
pomoci Sipek pfesuneme vrstvy na spravné
misto (dle pozadované viditelnosti).

Vrstvy @
vy =
Refime  Norméini =]
o .
Zamknout g¥ .

< n FILEOD30.JPG =

n FILEDD9S_panora
m FILEDDS2.JPG

B s -

17) Tim mame plakat hotovy, zbyva jej ulozit,
piipadné pomoci nabidky Soubor — Expor-
tovat... vyexportovat do formatu JPG.



Priklady k procviceni
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Pomoci grafického programu vytvoite mapu jiznich Cech s obrazky vyznam-
nych pamatek tohoto regionu.
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ZavéreCné shrnuti

1)

2)

3)

4)

Napiste, k ¢emu se pouzivaji nasledujici nastroje?

Presun

SKALOVANL oo e,

Vybér nlizkami

Text

Jakym zplisobem Ize vystithnout ¢ast obrazku?

Navrhnéte a vytvoite plakat s informacemi o oblibeném filmu

Misto pro navrh viastniho plakatu
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Metodické pokyny

e Pracovni list slouzi jako podplrny prosttedek pro vyuku préce s rastrovym grafickym edito-
rem, konkrétné k tvorb¢ kolaze.

o 74k vytvori plakat mésta, pii jeho tvorbé si vyzkousi praci se zdkladnimi nastroji grafického
rastrového programu (vybér, vlozeni a Gprava textu, kopirovani, vkladani, prace s vrstvami,
zména velikosti obrazku, ofez obrazku).

e Nakonec zak vysledek ulozi do formatu JPG.
o Zak obdrzi vytistény pracovni list a pod vedeni ugitele postupné plni jednotlivé body. Do
pracovniho listu si dopliuje ziskané¢ védomosti a dovednosti, k zapisu pouziva zejména po-

sledni stranu pracovniho listu.

e Pracovni list zistava zakovi a uloZi si jej do seSitu, ktery pouziva pfi vyuce dané¢ho predme-
tu.

e Pracovni list maze slouzit také pro domaci piipravu zakd.
e Pro pouziti pracovniho listu je potfeba

o Vytisknout pracovni listy
o Pfipravit si potiebné fotografie

Pouzita literatura a ostatni zdroje:
e vlastni tvorba



