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Prezentace je urCena pro seznameni zaku se zakladnimi pojmy, se kterymi se pracuje v oblasti multimédii — multimédia, multimedialni systém,
multimedialni aplikace, kodek, kontejner, pfenosova rychlost. Material mdze slouzit jako nazorna pomdcka doplfiujici vyklad ucitele, je také vhodny
pro domaci pfipravu zakl. Material obsahuje zpétnou vazbu ovétujici pochopeni latky v podobé zavére€ného snimku s otazkami k tématu.

Tento vyukovy material je spolufinancovan Evropskym socialnim fondem a statnim rozpoétem Ceské republiky.
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PocitaCova grafika a multimédia

Multimédia




Multimedia

oblast informacnich
a komunikacnich
technologii

slouceni
audiovizualnich
technickych
prostiedku s pocitaci
¢1 dalSimi zarizenimi

Zdroj: vlastni tvorba



Multimedialni systém

souhrn technickych prostredk, ktery je
vhodny pro interaktivni audiovizualni
prezentacl

osobni pocitac

zvukova karta

graficka karta nebo videokarta
kamera

mechanika CD-ROM nebo DVD
prisluSny obsluzny software



Multimedialni aplikace (software)

kombinuje data
textova
obrazova
zvukova
animovana

filmova



zpusob kodovani multimedialnich souboru
koder a decoder
kodovani

Y e W/

casto neprobiha v realném cCase

dekodovani
musi probihat v realném Case
jinak by byl zvuk (obraz) trhany

Codec Pack (balic¢ek kodek)

sada nejCastéji pouzivanych kodeku



Poznamka

kodek ¢asto zaménovan s formatem souboru
format — popis, co ma urcity soubor obsahovat
kodek — predpis, jak toho dosahnout

Priklad:

MPEG Layer 3 je format souboru, LAME je zndmy
encoder (kodek), ktery umi prevést zvuk do formatu
MPEG-3 (MP3)

an1 vétSina odborné literatury prisné nerozlisuje
mezi kodekem a formatem souboru



Multimedialni kontejner

obalka souboru nebo datového toku,
obsahujici jeden nebo vice proudu
multimedialnich dat (stop, streamii)

Vv jednom souboru
video
jedna ¢1 vice zvukovych stop

vicejazycne titulky




Multimedialni kontejner

video v kontejneru muze byt komprimovano ruznymi
kodeky => napt. AVI soubor nemusi jit vzdy piehrat

formaty kontejnert se vzajemné 1isi podle svych
schopnosti pojmout rtizna multimedialni data
nefika nic o vnitini kompresi ulozenych dat — ta je
urcena pouzitym kodekem



Multimedialni kontejner

nékterée mohou mit v sobé ulozeny pouze omezenou
mnoZinu formatu (napf. MPEQG)

jin€ jsou tolerantni 1 k vice druhum jednoho typu dat
(napt. format Matroska)

nese informaci o tom, jakym kodekem byl kazdy
datovy proud kodovan nebo v jakém je formatu



Priklady kontejneru

3GP MP4

Advanced Systems MPEG-PS

Format (ASF, WMV) MPEG-TS

AVI 0GG

Flash Video (FLV) QuickTime (MQOV)

Matroska (MKV) RealMedia (RM)



Prenosova rychlost (datovy tok)

zakladni udaj pro kvalitu
pocet bitu ,,probihajicich® pi1 pfehravani
vice bitu za sekundu

bohatSi popis

vetsi velikost souboru



Z.averecneé shrnuti

Vysvétlete pojem multimédia.
Co Je to kodek?

Jaky je rozdil mezi formatem souboru a
kodekem?

ProC nemusi jit vZzdy AVI soubor prehrat?



Pouzita literatura a ostatni zdroje

1. DOSTAL, Jifi. Multimedidlni, hypertextové a hypermedidlni ucebni pomiicky -
trend soudobého vzdélavani. Casopis pro technickou a informacni vychovu. 2009,
Olomouc, Vydala Univerzita Palackého, Ro¢nik 1, Cislo 2, s. 18-23. ISSN 1803-
537X (print). ISSN 1803-6805 (on-line).

2. ROUBAL, Pavel. Informatika a vypocetni technika pro stredni skoly. Prakticka
ucebnice. 1. vyd. Brno : Computer Press, a. s., 2010. ISBN 978-80-251-3227-2.

3.  Wikipedie. Multimedialni kontejner [online]. 6. srpna 2012 06:43. [cit. 2012-11-10].
Dostupny z WWW:
http://cs.wikipedia.org/wiki/Multimedi%C3%A1In%C3%AD kontejner#AVI.

Tento vyukovy material je spolufinancovan Evropskym socialnim fondem a statnim rozpoétem Ceské republiky.


http://cs.wikipedia.org/wiki/Multimedi%C3%A1ln%C3%AD_kontejner

