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Popis zpiisobu pouzZiti materialu ve vyuce:

Pracovni list je ur¢en jako podplrny prostiedek k vyuce prace s multimédii — konkrétné prace se

zvukem. Z4k si zahraje na hudebniho redaktora v radiu a vytvoii blok ivodniho mluveného slova a
nasledujici hudebni skladby. Zak se zde seznami s nahrdnim skladby z webového radia, vloZenim

zvuku do pocitace, upravou a mixazi a vyzkousi si 1 jednoduché efekty. Nakonec zak vysledek ulo-

zi a vyexportuje do MP3 formatu. Pracovni list mize slouZit také pro domaci piipravu zaki.

Tento vyukovy material je spolufinancovan Evropskym socialnim fondem
a statnim rozpoctem Ceské republiky.
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Pracovni list — Prace se zvukem

Zahrajte si na hudebniho redaktora v radiu a pfipravte do vysilani blok ivodniho mluveného slova a
nasledujici hudebni skladby.

Ukoly
1) Z internetového radia nahrajte libovolnou skladbu
2) Ke skladb¢ piipojte uvodni slovo
3) Vse upravte do vysledného bloku pro vysilani

mluvené slovo

hudebni skladba
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Co budeme potriebovat?

e program na editaci zvuku Audacity
e pfipojeni k internetu pro vyuziti webového radia
e nahrané zvukové soubory



K tvorbé pouZijeme zvukovy editor Audacity.

1) Spustime program Audacity.
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Misto na disku dostaéuje pro 2 hodin a 57 minut nahrévani. Nynéjéi hodnota vzorkovani: 44100

2) Nejprve si ptipravime zvukové soubory.
Z internetového radia nahrajeme libovolnou
skladbu. Pfejdeme na pozadovanou WWW
stranku (napt. Radio Blanik, Frekvence 1, Ra-
dio Impuls,...)...

= . .
2 Radio BLANIK - CZ - Windows Intemet Explorer -
[ hetgs/ptanis

KATAPULT - Nékdy pfiste

[ Prave hraje:
| WALDEMAR MATUSKA - Vitr to vi

(i) Bude hrat:

KAREL C ma ty chvile rad

'me je reklamou. *** Radio BLANIK CZ - Hezky cesky cely den. *** Napsat nam mi

3) ...a v programu Audacity tlacitkem Nahra-
vani spustime zaznam piehravané skladby.
Zaznam spustime (a vypneme) jesté pied za-
catkem (za koncem) skladby, nepotiebnou ¢ast
potom ofizneme. Nahravani miZeme sledovat
v pracovni oblasti.
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4) Nastrojem pro vybér oznacime uvodni
cast az k zacatku skladby a pomoci nabidky
Upravy — Odstranit zvuk nebo 3titky —
Smazat tuto ¢ast vymazeme. Stejné tak od-
stranime nepotfebnou ¢ast na konci nahravky.
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Nynéj2i hodnota vzorkovéni: 44100

5) Pomoci ikony Nastroj pro obalovou kriv-
ku upravime zacatek skladby tak, aby hlasitost
postupné rostla od nulové hodnoty. VSe mi-
zeme nastavit podle naSich pfedstav, mizeme
tak lehce vytvofit 1 prolinani dvou nahravek.
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6) Stejného vysledku mizeme docilit 1 tak, ze
nastrojem pro vybér oznacime zacatek skladby
a pomoci nabidky Efekty — Fade In (po-
stupny nabéh) vytvoiime postupné zesileni

skladby.



7) Nastrojem pro vybér oznacime konec
skladby a pomoci nabidky Efekty — Fade
Out (do ztracena) vytvofime postupné ztiSeni
skladby.
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Zménit klouzavé tempo/vysku tonu... ﬁ =

8) Pomoci nabidky Soubor — Nahrat —
Zvuk... nahrajeme dalsi skladbu, v nasem
ptipad¢é to bude zvukovy soubor ulozeny na
pevném disku.

Audacity
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Tiske. M |
0 v
: -
Ukanéit b  Konec ©) Délka Poloha vk
BRI Piichtavat [00h 00 m00.000 5% [00h 00 m00.000s* [00h00m00.000 5%

9) Vybereme zpusob zavedeni souboru. Mame
na vybér dvé moznosti: pfed tpravami vytvofit
kopii souborti nebo ¢ist soubory piimo.
V druhém piipadé musime uchovavat ptivodni
soubory, pro nasi praci tak zvolime prednasta-
venou prvni moznost a stiskneme tlacitko OK.

el —— -
P

Pfi nahrdvani nekomprimovanych 2vukovych soubord je miZete bud’ zkopirovat do projektu, nebo je Sst
pfimo z jejich sougasného umisténi (bez kopirovani)

WaSe nyn&jsi nastaveni je kopirovat do.

Ffime £teni soubord vam umoiiuje jejich skoro okamZité prehravani nebo dpravy. Je to ale méné
bezpeiné, nef jejich kopirovani, protoZe musite plvodni soubory uchavat s jejich pAvodnimi ndzvy na
jejich plvodnim misté,

Soubor -> Zkontrolovat z3vislosti ukdZe plvodni ndzvy a plvodni umisténi kteréhokoli pfimo cteného
souboru,

Jak cheete, aby byl(y) nynéjsi soubor (v) nahran(y)?

Wybrat zplsob zavedeni

@ Pred Upravami wytvofit kopil soubord (bezpednéjsi)
() Cist soubory pfimo z pvodniho souboru (rychleja)
[ |Nevaravat znovu a vidy pouit maji volbu vjse

10) Vybereme pozadovany soubor a stiskneme
tlacitko Otevrit.
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11) Nastrojem pro posun posuneme skladby
do pozadovaného mista. Protoze chceme mit
na zac¢atku mluvené slovo, posuneme skladbu
tak, aby plynule navazovala na mluven¢ slovo.
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12) Pomoci Nastroje lupa mizeme upravit
zobrazeni skladeb. Dojde ke zméné zobrazeni
Casové osy a tak lze pfesnéji nastavit posun

skladby.
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13) V prubéhu prace je dobré si vytvaieny
projekt ukladat. Pro uloZeni pouzijeme nabid-
ku Soubor — Ulozit projekt. Pii prvnim
ukladani se objevi okno Varovani — informaci

potvrdime tlacitkem OK.

Ukldate projektovy soubor Audacity (.aup). I

PFi uloZeni projektu je vytvoFen soubor, ktery dokaze oteviit jen Audadity.
I
Pro uloZeni zvukového souboru pro jiné programy, pousijte jeden z pikazfi v nabidce Soubor -> UloZit v jiném formatu.

[Fiezobrazovat tote varovan: znovy

14) Vybereme misto pro ulozeni, zapiSeme
nazev souboru a stiskneme tlacitko UlozZit.

M
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15) Pokud budeme mit vSe hotovo, vyexportu-
jeme vysledek pomoci nabidky Soubor —
Ulozit v jiném formatu do zvolené¢ho forma-
tu, pro usporu mista zvolime format MP3. Vy-
bereme misto pro ulozeni, zvoleny format,
zapiSeme nazev souboru a stiskneme tlacitko
Ulozit.

D iyl S W

Soubor,_Upravy _Pohled _Pohyb _Stopy Vytvoleni _Efekty Rosbor Nspovéds
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= Plug-ins 8220132248 Slotka sot

Ut jako typ 3

Jné nekomprimované soubory
AIFF (Pople) 16 b PCM
WAV (Microsof) 16 bt PCM

Soubory MP2

(H2): M4A (AAC) Fies (FFmpeg) Délka Poloha awuku:
44100 Plichytéve AC3 Files (FFmpeg) oo, Fl T £l
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16) Objevi se informace o ulozeni stop — zde
stiskneme tlacitko OK.

Stopy budou v uloZeném souboru smichany do dvou stereo kanald.

[TT¥iezobrazovat toto varovani znovus

[

17) Muzeme upravit popisna data (jméno
umeélce, nazev stopy, ndzev alba, Cislo stopy,
rok, zanr a poznamky) a stiskneme OK.

~
Upravit popisna data - e - u
e — —
Pouijte Kavesy Sipek (nebo po Upravé kidvesu Enter) pro pohyb v polich.
Znacka | |
Jméno umélce Klus Tomas
MN&zev stopy Pénubohudooken
Nazev alba Racek
Cislo stopy 3
Rok 2011
N [Zanr
Pozndmky
[ Pfidat ] [ Odstranit ] [ Smazat ]
Zanry Piedloha
Upravit, .. ] [ MNastavit znovu... ] [ Nahrét... ] [ Uloit... ] [ Nastavit vychozi ]
|

18) Vysledny soubor mizeme piehrat pomoci
libovolného MP3 piehravace.



Priklady k procviceni

1) Z libovolného webového radia nahrajte a upravte libovolnou skladbu.

2) Vytvoite predmaturitni posledni zvonéni vasi tiidy. Pro navrh pouZijte
nasledujici osnovu.

3) Vytvoreny soubor uloZte do formatu MP3.

4) Vyzkousejte si chovani riznych efekti z nabidky Efekty.



Zavéreéneé shrnuti

1)

2)

3)

Jakym zpisobem lze nahrat skladbu z webového radia?

Pfifad’te k sobé ikony nastroju S popisem jejich vyuziti:

1

o] =k

k3

Nastroj lupa
Naéstroj pro vybér
Nastroj pro ¢asovy posun

Naéstroj pro obalovou kiivku

Jaky je rozdil mezi ulozenim skladby do formatu WAV a MP3?
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Metodické pokyny

Pracovni list — Prace se zvukem

e Pracovni list je ur¢en jako podpiirny prostfedek k vyuce prace s multimédii — konkrétné pra-
ce se zvukem.

e 74k si zahraje na hudebniho redaktora v radiu a vytvoii blok uvodniho mluveného slova a
nasledujici hudebni skladby.

e Zak se zde seznami s nahranim skladby z webového radia, vlozenim zvuku do pocitace,
upravou a mixazi a vyzkousi si i jednoduché efekty.

e Nakonec zak vysledek ulozi a vyexportuje do MP3 formatu.

e 74k obdrzi vyti§tény pracovni list a pod vedeni ugitele postupné plni jednotlivé body. Do
pracovniho listu si dopliuje ziskané védomosti a dovednosti, k zapisu pouzivd zejména
posledni stranu pracovniho listu.

e Pracovni list zistava zakovi a uloZi si jej do seSitu, ktery pouziva pfi vyuce dané¢ho predme-
tu.

e Pracovni list mize slouzit také pro domaci piipravu zakda.

e Pro pouziti pracovniho listu je potieba
o Vytisknout pracovni listy
o Pro vyuZiti webového radia je potieba internetové ptipojeni
o Pfipravit si potiebné zvukové soubory

Pouzita literatura a ostatni zdroje:
e vlastni tvorba



