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Pracovni list je urcen jako podpiirny prostiedek k vyuce prace s multimédii — konkrétné pokrocilé-
ho zpracovani videa. Zak se seznami se stiihem videa, vytvofenim tivodnich a zavéreénych titulkd
a vloZenim fotografii. Déle si vyzkousi doplnéni piechodl a animaci a vlozi hudebni doprovod.
Nakonec zék vysledek ulozi a vyexportuje do zvoleného formatu. Pracovni list mtize slouzit také
pro domaci ptipravu zak.

Tento vyukovy material je spolufinancovan Evropskym socialnim fondem
a statnim rozpoctem Ceské republiky.
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Pracovni list — Pokrocilé zpracovani videa

Vytvoite videomaterial o pamatkach jiznich Cech, dopliite jej ivodnimi a zavéreénymi titulky,
ofiznéte jednotlivé klipy, vlozte fotografie, které budou uvozovat jednotlivé paméatky, nastavte
vhodné ptechody, odstrafite ptivodni zvukovy zdznam a dopliite vlastni hudebni doprovod.
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K tvorbé pouZijeme graficky program Movie Maker.

1) Spustime program Movie Maker.

2) Na karté Domi ve skupiné PFidat klikneme
na polozku Pridat videa a fotografie.

Domi Animace Vizualni efekty Projekt Zobrazeni Upravy
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3) V okn¢ Pridat videa a fotografie otevieme
slozku obsahujici videa nebo fotografie, které
chceme pridat. Vybereme pozadovany soubor
a stiskneme tlacitko Otev¥it. Chceme-li vybrat
vice fotografii a videi, stiskneme a podrzime
klavesu CTRL a poté klikneme na pozadované
fotografie a videa.

Pfidat videa a fotografie
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4) Klepneme na video, které chceme sestiihat.
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5) Nastavime novy pocatecni bod videa pomo-
ci posuvniku, ktery je umistén pod ndhledem a
v karté Nastroje videa, Upravy ve skuping
Upravy klepneme na polozku Nastavit po&a-
te¢ni bod. Ofez se automaticky provede.
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6) Stejné nastavime koncovy bod videa, jenom
zvolime polozku Nastavit koncovy bod.

7) Ke stfihu muZzeme pouzit Nastroj stiih
(karta Nastroje videa, Upravy, skupina
Upravy), kde podobnym zpiisobem nastavime
pocatecni a koncovy bod. Vlastni ofez prove-
deme stiskem tlacitka UlozZit stFih.
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8) Pristoupime k doplnéni titulkd. Vybereme
fotografii, ke které chceme titulek pfifadit a
v kart¢ Domu skupiné Pridat stiskneme tla-
Citko Titulek. NapiSeme pozadovany text a
v kart¢ Format ve skupin¢ Efekty vybereme
pozadovany efekt zobrazeni textu...

Format

i
3 3 3 |
7005 3 ¥ = = =N =3 ‘%—Eﬂ' L, la
= I | | | L]

ttu: (5,50 2 z Sy ] ] = _— I

9) ...a nastavime vlastnosti textu (font, veli-
kost, barva, zarovnani,...).
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10) V kart¢ Domi skupiné Pridat vybereme
polozku Zavéreéné titulky a postupné vybe-
reme titulky, které budeme chtit doplnit. Zapi-
Seme pozadované texty a nastavime vlastnosti
a efekty.

Domd Animace Vizudlni efekty Projekt Zobrazeni Upravy
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11) Nyni pfistoupime k doplnéni prechodi
mezi jednotlivymi klipy. Vybereme klip (nebo
fotografii) a v kart¢ Animace skupiné Pre-
chody vybereme pozadovany piechod. Muze-
me nastavit dobu trvani tohoto piechodu, pfi-
padné tlacitkem Pouzit na vSe ptidélit prechod
mezi vSechny polozky projektu.
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12) Pivodni zvukovy zdznam chceme nahradit
hudebni skladbou. V kart¢ Domiu skupiné
Pridat vybereme polozku Pr¥idat hudbu...
Pokud bychom chtéli vlozit hudbu az od zvo-
leného mista, vybereme polozku Ptfidat hudbu
v aktualnim bodé...
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13) Vybereme pozadovanou skladbu a stisk-
neme tladitko Otevrit.
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14) Vlozena skladba se objevi ve vytvaireném
projektu.

15) Pokud je vytvafeny film delsi nez vlozena
skladba, mizeme skladbu vlozit vicekrat, nebo
vlozime dalsi skladbu.

: A Konec i

16) Pokud nechceme slyset ptivodni zvukovy
zaznam V celém projektu, vybereme polozku
Nastaveni hlasitosti zvuku Vv kart¢ Projekt
skupiné¢ Zvuk a tahlo pfemistime na stranu
hudby.
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17) Chceme-li zménit nastaveni zvuku pouze
u nékteré¢ho klipu, vybereme jej a v karté Na-
stroje videa, Upravy zvolime Hlasitost videa
a zde pomoci tahla upravime hlasitost.
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18) Na konci filmu budeme chtit postupné
ztlumit skladbu do ztracena. Vybereme konec-
nou skladbu a v kart¢ Nastroje hudby, Moz-
nosti ve skupiné Zvuk vybereme rychlost ze-

r
slabeni.
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19) Méme-li vSe hotovo, mizeme vysledek
ulozit. Mame k dispozici fadu moznosti — ulo-
zeni na internet, vypaleni na DVD, zaslani e-
mailem,... My si jej ulozime do souboru do
formatu MP4 pomoci nabidky Ulozit film —
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21) Vybereme umisténi a stiskneme tlacitko
Ulozit.
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20) Po skonceni si mizeme nechat vygenero-
vany film piehrat.

Videosoubor Jizni Cechy2.mp4 je vytvofen.
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# . Nyni mizete videosoubor piehrat nebo otevfit slozku, ve které se nachazi.
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Priklady k procviceni

1) Sestiihejte videomaterial natoceny na libovolné $kolni akei.

2) Upravte své vlastni natocené video, dopliite fotografie, titulky a prrechody
a vSe ulozZte do formatu WMV.

3) Vytvorte video pro maturitni ples vasi tfidy. Pro navrh scénaie filmu pou-
Zijte nasledujici osnovu.




Zavéreéneé shrnuti

1) Co vSe potiebujeme k pokroc¢ilému stéihu videa?

2) Potiebuji u nato¢eného videa potlacit ptivodni zvuk a nahradit jej zvukem jinym. Jakym zptiso-
bem to Ize ud¢lat?
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Metodické pokyny

Pracovni list je ur¢en jako podpiirny prostiedek k vyuce prace s multimédii — konkrétné€ po-
krocilého zpracovani videa.

Zak se seznami se stfihem videa, vytvorenim tivodnich a zavére¢nych titulkl a vlozenim fo-
tografii. Dale si vyzkousi doplnéni pfechodd a animaci a vlozi hudebni doprovod. Nakonec
zéak vysledek ulozi a vyexportuje do zvolen¢ho formatu.

Pracovni list ma zak k dispozici pti vyuce, mize si do néj dopliiovat své poznamky a na za-
ver si jej ptilozi ke svym poznamkam.

Pracovni list mize slouzit také pro domaci pfipravu zaku.

Pro pouziti pracovniho listu je potfeba
o Vytisknout pracovni listy
o Pfipravit si potfebné
= videosoubory
= fotografie
= zvukovy doprovod

PouZit4 literatura a ostatni zdroje:

vlastni tvorba



